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Otletek tarhaza

— Elménypedagogia videdn

CsibEsz és CsibEsz+ cimmel élménypedagégiai videésorozat
indult a felzarkozo telepiilések YouTube-csatornajan hasznos,
érdekes, a tananyagba konnyen beépitheto otleteket nyujtva a

pedagogusoknak és sziiloknek.

¢ Szakacsi Eszter

A tapasztalaton alapuld tanitas régota is-
mert Magyarorszagon, &m a hagyomanyos
oktatasi rendszer nehézkesen alkalmazza e
modszereket. Pedig a frontalis oktatas egy-
re tavolabb keriil a diakoktol, az interakcid
nélkiili ismeretatadasnak hosszu tdvon mar
nincs motivald ereje. A rengeteg digitalis
inger miatt a diakok tartos figyelme rovi-
diilt, egyre nagyobb az igény az élmények-
re és az interakciora. A munkaerdpiac is
megkodveteli az olyan tudast és dolgozoét,
aki Onismerettel, kialakult szocialis kész-
ségekkel bir.

A Kozosségorientalt pedagogia projekt

Az RRF-3.1.1-22-2022-00001 Kozosségorientalt pedagégia
elnevezésii projekt a Felzarkozo telepiilések programban
valésul meg. A projekt az Eurépai Unio finanszirozasaval
9,321 milliard forint vissza nem téritendé tamogatasbél,

a Helyreallitasi és Ellenalloképességi Terv keretében teljesiil.

ezért inditotta el a CsibEsz és CsibEsz+
névre keresztelt élménypedagogiai video-
sorozatat, mely egyszerii, gyorsan és bo-
nyolult eszk6zok nélkiil is megvaldsithato
otleteket nyujt a hatranyos helyzetii intéz-
mények pedagdgusainak. fgy a gyerekek-
nek hatékonyabban és egyénre szabottan
adhatjak at a tudast. Az érdeklddo sziilok
is konnyen megtanulhatjak a videokbol a
jatékos feladatokat és otthon is kozos él-
ménny¢é tehetik a fejlesztést.

A kivalogatott gyakorlatok konnyedén be-
illeszthet6k a kiilonb6z6 tananyagokba,
ujfajta megkozelitést nytjtanak, alkalmaz-

- A videésorozat
részei itt elérheték

kodasra, rugalmassagra, egymasra figye-
lésre 0sztondzik a didkokat. Mivel a Csi-
bEsz-feladatokban sokkal tobb a tanar-diak
interakcid, nem lesz a végletekig kiszamit-
hat6 az o6ra. A feladatok a nagy mozgasok-
rol szolnak, példaul a kooperacios ernyds
gyakorlatok vagy sorjatékok segitenek az
idegrendszeri fejlddésben és érésben, hi-
szen ezekben az iskolakban a gyerekeknél
sok esetben még ki sem alakult a testtudat,
a térérzékelés, az egyensulyérzék, a finom-
motorika vagy a mozgasfolyamatok 0Osz-
szekotése. Marpedig ezek nélkiil a gyerek
szinte iskolaéretlennek mondhato.

Hid a digitalis
szakadek felett

Informatikai tehetségeket képez a BHIM RAO Egyesiilettel
egyiittmiikodve a szervezet szendréladi Jelenlét Pontjan a Deutsche
Telekom IT Solutions. A kezdeményezés nem csupan készségeket
ad a fiataloknak, hanem onbizalmat, motivaciot és jovoképet is.

¢ BHIM RAO Egyesiilet

Szendrélad neve hosszu ideje egyet jelent
azzal a példamutatd 6sszefogassal, amely
hidat épit a digitalis szakadék felett. A
Deutsche Telekom IT Solutions Hungary
Kft. (DT-ITS), Magyarorszag egyik legna-
gyobb infokommunikaciés munkaadoja a
2025/2026-0s tanévben mar nyolcadik al-
kalommal indit informatika-oktatasi prog-
ramot a telepiilésen, a BHIM RAO Egye-
siilettel szoros egyiittmiikodésben. Az
ITscool — Informatikai oktatas hatranyos

helyzetli gyermekeknek elnevezésii pro-
jekt célja, hogy piacképes tudassal vértez-
ze fel a mélyszegénységben €16 didkokat.

A program Magyarorszag egyik legszegé-
varmegyében valosul meg, ahol a munka-
nélkiiliség orszagos szinten is kimagaslo.
A kezdeményezés mégis a jovot hozza el: a
legmodernebb programozasi ismeretekkel
talalkozhatnak azok a szendréladi gyere-
kek, akik szamara a digitalis irastudas va-
16di kitorési pontot jelenthet. A DT-ITS és
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a BHIM RAO Egyesiilet kozos kiildetése,
hogy olyan készségeket adjanak a gyere-
kek kezébe, amelyekkel kés6bb biztosab-
ban boldogulhatnak a munkaerépiacon. A
digitalis eszkdzok mara a mindennapi élet
részévé valtak és a munkaerdpiac is egyre
gyorsabb iitemben alakul at. Az informa-
tikai alapismeretek — kiilondsen a progra-
mozasi logika — egyre inkabb alapkovetel-
ménny¢é valnak.

A 2025/2026-0s tanévben a program 30
didkot von be, akiket hirom koroszta-
lyoscsoportra osztanak. Az oktatas gerin-
cét az élményalapt, jatékos modszertan
adja: a legkisebbek vizualis programo-
zason keresztiil sajatitjak el az algoritmi-
kus gondolkodast, mig a nagyobbak mar
HTML-, CSS- és JavaScript-alapokkal is
megismerkedhetnek. A Logiscool altal
fejlesztett Scoolcode-platform és a DTITS
onkénteseinek szakmai timogatasa garan-
talja, hogy a gyerekek 1épésrél 1épésre,
¢élvezetes formaban sajatithassak el a digi-
talis irastudast. A foglalkozasok a BHIM
RAO Egyesiilet szendréladi Jelenlét Pont-
jan zajlanak, heti rendszerességgel, dél-
utani idépontokban — tamogatva azt, hogy
minden gyermek szamara konnyenelérhe-
téek legyenek.

A projekt teljes egészében a Deutsche Te-
lekom IT Solutions finanszirozasaval valo-
sul meg. A vallalat biztositja a sziikséges
laptopokat, kiegészitéket és digitalis esz-
ko6zoket, valamint Onkéntes munkatarsai
tartjak az orakat. A BHIM RAO Egyesiilet
aktiv koordinacidjaval zajlo oktatassal a
gyerekek valodi esélyt kapnak egy jobb jo-
vore. Hosszu tavon a Felzarkézo telepiilé-
sek program fenntartasanak is ez az egyik
kulcsa, amikor a tarsadalom vagy példaul
egy vallalat az iigy mellé all.

A program immar nyolc éve mikodik sike-
resen, és eddig tobb mint 50, mélyszegény-
ségben €16 altalanos iskolas diaknak adott
lehet6séget a modern informatikai tudas
elsajatitasara. Sok résztvevonek ez volt az
els6 alkalom, hogy szamitogépet hasznal-
hatott vagy megismerhete a programozas
vilagat. A szervezetek szerint a kezdemé-
nyezés nem csupan készségeket ad, hanem
Onbizalmat, motivaciot és jovoképet is.
Olyan faluban, ahol a gyerekek szamara
ritkdn mutatkozik kitorési lehetéség, az
ITscool valddi perspektivat teremt.



